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जािमया की टीम 'Epione' ने जीता ˝ाटŊ इंिडया हैकथॉन 2022 

कंɗूटर इंजीिनयįरंग िवभाग, जािमया िमİʟया इˠािमया (जेएमआई) के छह छाũो ं वाली टीम 
'Epione'' ने इस साल के ˝ाटŊ इंिडया हैकथॉन (एसआईएच) मŐ एक लाख Ŝपये के नकद पुरˋार के 
साथ पहला पुरˋार हािसल िकया। 

एस आई एच, िशƗा मंũालय (MoE) की एक रा Ō̓ ʩापी पहल है जो छाũो ंको समाज की कुछ गंभीर 
सम˟ाओ ं को हल करने के िलए एक मंच Ůदान करती है, और उȋाद नवाचार की संˋृित तथा 
सम˟ा-समाधान की मानिसकता को िवकिसत करती है। इस वषŊ, 36 घंटे लंबे हैकथॉन का आयोजन 
25-26 अगˑ को देश भर के 75 नोडल कŐ ūो ंमŐ िकया गया था, िजसमŐ छाũो ंको 62 संगठनो ंसे Ůाɑ 
476 Ůोɰɵ ːेटमŐट्स की पेशकश की गई थी, िजससे उɎŐ आउट-ऑफ-द-बॉƛ िवचारो ंके साथ 
आने का अवसर िमला। 

टीम 'Epione' ने सम˟ा िववरण केएच1150 के िलए एसआईएच मŐ भाग िलया। टीम मŐ छह सद˟, 
सभी बी.टेक 5 वŐ सेमेːर से हœ; अįरफा (टीम लीडर), आिलया बेग, फैजान चौधरी, लाल िबहारी पांडे, 
फाितमा शफीक और अɬास हैदर। उनके Ůोɰɵ ːेटमŐट का उȞेʴ छाũो ं के बीच सेʚ-केयर 
को बढ़ावा देना और मानिसक, शारीįरक और सामािजक ˢा˖ सिहत उनके समŤ कʞाण को 
बढ़ाना था। Ůोɰɵ ːेटमŐट के समाधान के ŝप मŐ, टीम 'Epione' ने एक Ţॉस-ɘेटफ़ॉमŊ मोबाइल 
एİɘकेशन 'एिपओन' िवकिसत िकया, िजसमŐ ͆लटर को ůेमवकŊ  के ŝप मŐ और डाटŊ को ŮोŤािमंग 
भाषा के ŝप मŐ उपयोग िकया गया था। कोगुं इंजीिनयįरंग कॉलेज, इरोड, तिमलनाडु मŐ आयोिजत Ťœड 
िफनाले के दौरान िवशेषǒो ं Ȫारा तीन दौर के जोरदार मूʞांकन के बाद, टीम को सम˟ा कथन 
KH1150 के िलए िवजेता घोिषत िकया गया। 

यह समझते Šए िक सेʚ-केयर एक बŠआयामी, गितिविध है, टीम 'Epione' इससे संबंिधत मुȞो ंको 
हल करने के िलए एक समŤ ̊िʼकोण अपनाना चाहती थी और छाũो ंका एक मंच िवकिसत करना 
चाहती थी िजसका उपयोग वे अपनी संपूणŊ सेʚ-केयर याũा के िलए कर सकते हœ। इसिलए, उɎोनें 
मानिसक ˢा˖, शारीįरक ˢा˖, सामािजक ˢा˖ और कायŊ ˢा˖ नामक 4 टŌ ैक शािमल करने 
का िनणŊय िलया िजनका उपयोग छाũ दैिनक ŝप से कर सकते हœ। इन 4 टŌ ैƛ के साथ-साथ इनमŐ 4 
अɊ फीचसŊ भी हœ। पहला डॉƃर परामशŊ का है। छाũ ऐप के माȯम से मानिसक ˢा˖ िवशेषǒो ंसे 
संपकŊ  कर सकŐ गे Ɛोिंक ऐसे िवशेषǒो ं तक पŠंच एक बड़ी बाधा है। दूसरा एक एआई चैटबॉट है 
िजसका उपयोग ऐप के उपयोगकताŊओ ं की सहायता के िलए िकया जा सकता है। तीसरा 'ːोरी 
सेƕन' है जहां छाũ अपने अनुभव साझा कर सकते हœ और चौथा एक एसओएस सुिवधा है जो सŐडर 
की लोकेशन के साथ एक आपातकालीन संदेश भेजता है। चार टŌ ैƛ के भीतर, एिपओन मŐ मेिडटेशन, 
माइंडफुलनेस, पीएचƐू-9 टेː, कॉिưिटव िबहेिवयरल थेरेपी, योगा पोज िडटेƕन, टाइम मैनेजमŐट 
तकनीक आिद जैसी कई िवशेषताएं शािमल हœ, जो सभी एक साथ उपयोगकताŊओ ंके वेल-बीगं को 
बढ़ाने की िदशा मŐ काम करते हœ। 
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